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Inserimento JS nel codice HTML

Javascript è un linguaggio interpretato le cui istruzioni si inseriscono all’interno di una pagina HTML.

Si possono inserire tramite

Script esterni

Script interni

Script esterni
In questo caso le istruzioni vengono inserite in un file con l’estensione .js e vengono richiamate tramite l’attributo src nell’head (vedi esempio)

<head>
<script src="prova.js"></script>
</head
Script esterni
Sono quelli che useremo noi.

In questo caso le istruzioni vengono inserite all’interno del codice nell’elemento script sia nell’elemento body che nell’elemento head. 

<script language="Javascript" > istruzioni JavaScript</script>
l’attributo language può essere omesso poiché, per default (cioè in mancanza dell’attributo language) si assume che lo script sia sempre in linguaggio  JavaScript.
Vedi esempio esempio010Inserimento.htm
Istruzioni Commento

Si possono inserire delle istruzioni che ‘commentano’ il codice che verranno ignorate dall’interprete

/*commento*/

// commento (termina con il caporiga)

Istruzioni 

Le istruzioni terminano con il ; (si consiglia di terminare comunque tutte le istruzioni con ;) oppure con ogni nuova riga.

Nell’esempio che segue sono presenti 5 istruzioni:

<script language="Javascript">
x=1; alert('prova');
x++
alert(riprova); y=x 
</script>
Una o più istruzioni racchiuse fra { }si definiscono blocco.

Valori letterali
I valori letterali sono dati i cui valori sono dichiarati esplicitamente possono essere di tipo (cioè assumere valore)
Numerico 
Intero: 12 (decimale), 0x12(esadecimale), 012(ottale)
Con virgola: 12.23, 234.12

Stringa

Successione di caratteri delimitata dai caratteri “   ‘. Esempi:

“la gatta sul tetto che scotta” ‘il padrino’

“” (stringa nulla)

“\n” (cambio riga)

Booleano
Con solo due valori
true

false

Variabili
Le variabili si indicano con un nome (identificatore di variabile).
I nomi dei dati sono chiamati identificatori e devono sottostare ad alcune regole:

possono contenere solo lettere, numeri e trattino di sottolineatura, per cui sono esclusi gli spazi bianchi;

il primo carattere deve essere sempre una lettera. È utilizzabile come primo carattere anche il trattino di sottolineatura, ma il compilatore tratta quel nome in modo particolare per cui se ne sconsiglia l'uso;

Il linguaggio Javascript è case sensitive per cui tratta diversamente le lettere in maiuscolo e in minuscolo, per tale motivo convenzione utilizzare l'iniziale maiuscola per i nomi di costanti e quella minuscola per le variabili;

non si possono utilizzare i nomi che rientrano nelle parole chiave.

L'uso diffuso è di utilizzare nomi lunghi per identificare meglio il dato, adoperando queste convenzioni:

adoperare il trattino di sottolineatura per definire meglio il dato, così il nome tasso_interesse specifica la funzione della variabile all’interno del programma meglio di quanto possa fare il semplice nomex;

accanto all'utilizzo del trattino di sottolineatura, si usa anche la notazione a cammello per cui si rende maiuscola una lettera all'interno del nome di una variabile, proprio per identificarla meglio (ad esempio tassoInteresse).
Il tipo di una variabile (che definisce i valori che questa può assumere) in JS è piuttosto lasco ed il tipo viene assegnata alla variabile a seconda della assegnazione per cui

prova=95 (prova è un numero)

prova=”il tempo” (prova diventa stringa)

E’ consigliabile, anche se non sempre sufficiente; dichiarare sempre le variabili inizializzandole con un valore del tipo desiderato.

E’ possibile modificare il tipo di un dato (in generale ottenibile con un espressione) tramite le funzioni:
String()  esempio di utilizzo: miaStringa = String(num);

le funzioni eval(),  parseInt() e parseFloat() 
parseInt cerca un intero all'inizio di una stringa, scartando le stringhe, e lo visualizza, ignorando le parti decimali e l'eventuale virgola, es.:

parseInt("39 gradi")=39

un secondo parametro, facoltativo, è la base numerica (es.:

parseInt(text,16)

per cercare numeri esadecimali);

parseFloat opera allo stesso modo, ma conserva l'eventuale virgola presente e il segno.

La funzione eval è abbastanza complessa e cerca qualsiasi espressione Javascript valida per trasformarla in numerico. In Netscape 2.0, però, provoca risultati inprevisti:

x=10; y=20; z=30; eval("x+y+z+900")=960

Si può, in qualsiasi momento, comunque, verificare il tipo della variabile tramite l'operatore typeof (es.: typeof 69 restituisce "number") I valori restituiti sono: string, boolean, number, function.

Operatori

L’operatore = è l’operatore di assegnamento (o assegnazione)
Operatori aritmetici

Gli operatori possono essere

unari

binari

ternari

Unari

-
++ (incremento) attenzione a++ è diverso da ++a

-- (decremento) x=a--    x=--a

Binari

+, - , *, /, % (resto della divisione)

+= (x+=y equivale a x=x+y), -=, *=, /=, %=

Operatori relazionali e logici (il risultato dell’operazione è boolean)
>, >=, <,<=, ==, !=

|| (or), && (and), ^(xor o or esclusivo), !(not)

Operatori su stringhe

Operatori binari

+ (concatena), += (accoda), == (uguaglianza), != (disuguaglianza), = (assegnazione)

Operatore ?:un operatore ternario

Espressione1?espressione2:Espressione3

Es. y=((x>0)?5:10)

Operatori polimorfi

+, +=, ==, !=, =

sono operatori che operano fra numeri, fra stringhe e (ahinoi) fra stringhe e numeri effettuando una conversione di tipo (es. a=23+”ab”).
Semplici istruzioni di input

Per acquisire un valore dall’esterno è necessario assegnare ad una variabile l’espressione composta dalla funzione 

prompt(Stringa)   oppure prompt(Stringa, valore Proposto)

dove stringa è la stringa o una espressione di tipo stringa che compare in una finestra di dialogo con una casella di testo dove può essere inserito l’input.
valoreProposto  è un valore ch viene inserito  nel capo testo  come valore di default.

Istruzioni di Output

document.write

Permette di scrivere direttamente nella pagina Web

document.write(“il risultato ottenuto è “, x)
alert

Visualizza un avvertimento, un messaggio di errore che blocca qualsiasi azione dell'utente finché egli non dà il suo benestare cliccando sul bottone.

alert(Stringa)

confirm

È una finestra che pone una domanda e chiede conferma dando la possibilità di scegliere tra due opzioni ("ok" e "annulla"). La sintassi è:

confirm(Stringa);

Esempio di programma
Si consiglia di seguire il seguente schema di programma che esegue un semplicissimo algoritmo
<html>

<head>

<meta name="Author" content="Sandra Sattolo">

<title>

  Programma calcolo quadrato by Sandra Sattolo

</title>

</head>

<body>

<h1> Programma per il calcolo del quadrato e della radice quadrata di un numero </h1>

<script language="Javascript">

  var x; // numero di cui si vuole calcolare quadrato e radice (input)

  x=prompt("Dammi un numero intero positivo");

  document.write("il quadrato di ", x, " &egrave; ", x*x);

  document.write("<br/> la radice quadrata di ", x, " &egrave; ", Math.sqrt(x)) 

</script>

</body>
L'istruzione condizionale if

sintassi:

if (espressione condizionale) 
blocco di istruzioni 
else 
blocco di istruzioni

Dove

espressione condizionale rappresenta una espressione booleana e quindi può essere una variabile booleana o un confronto (per quel che sappiamo noi)

· blocco un rappresenta una lista di una o più istruzioni racchiuse fra { }

esempio di utilizzo:

var risposta; risposta = confirm("premi un pulsante!!!");
if risposta 
document.write("hai premuto OK") 
else
document.write("hai premuto anulla11"); 

Esercizi:

1. leggere un numero e dire se pari o dispari ....

2. controllare se è stato premuto il pulsanto OK o Annulla nella finestra di conferma

3. leggere successivamente due numeri e stampare il valore maggiore

4. leggere tre numeri e stampare il valore minore ....

Per approfondire:

per il significato l’interpretazione ai fini del ranking su google dei meta
http://www.googlerank.com/ita/guida-posizionamento/meta-tag.html
le funzioni matematiche in JScript

http://javascript.html.it/articoli/leggi/154/operazioni-matematiche-in-javascript-loggetto-math/2/
